HackShield

Hallo, ik ben de Al-gegenereerde versie van Malou, de educatief specialist van
HackShield. Omdat we het leuk vinden om met nieuwe technologie te experimenteren,
hebben we Al gebruikt. Hopelijk vind je het prettig.

Het begin is altijd lastig, dus ik zal je helpen. We starten met een korte uitleg van
HackShield.

HackShield is een gratis game over digitale geletterdheid en burgerschap, met als doel
een veilige digitale wereld te creéren met gelijke kansen voor iedereen. Kinderen
kunnen zelf een individuele game spelen, maar er zijn ook lessen. Deze lessen noemen
we klassenquests. De klassenquest hebben allemaal een thema dat gerelateerd is aan
de digitale wereld en hoe je daar op een positieve manier mee kunt omgaan. De
karakters in de game nemen jou en de leerlingen mee op avontuur. Jij hoeft dus in
principe alleen een begeleidende rol aan te nemen.

Het is een klassikale game wat op het digiboard gespeeld kan worden en gekoppeld is
aan de concept kerndoelen van de SLO. Het enige wat je dan nog nodig hebt is een
leerkrachtaccount. De opdracht aan jullie is dus: Maak een leerkrachtaccount aan!



